Atividades

Meios de verificagao

Mapeamento das escolas publicas das
cidades e reunido com as secretarias de
educacgao para definigdo das escolas que

Lista das escolas que participardo dos
projetos

Ata de reunido assinada e lista das escolas
selecionadas para participar do projeto

Mapeamento participaréo do projeto
Plano de desenvolvimento de game 1 plano de desenvolvimento do game, com |Arquivo do Plano de desenvolvimento do
9 a estrutura pedagdgica desenvolvida. Game.
. L realizar 2 capacitagdes de professores, reg!stros fotogra:lf!cos e 5Es .de presenca
capactar o professores pra  ai0ade | v paracaa idade com o rofessores (1298105 blogdfios dessploacoes
L que receberao a atividade ao longo do ano Je aula, P ¢ qu
capacitagéo os principios da LGPD

implementacéo do game nas escolas

envolver 1500 alunos da rede publica, anos
finais do fundamental e/ou ensino médio
com o jogo a ser desenvolvido

registros fotograficos das aplicagcoes em
sala de aula, listas de presencga seguindo
os principios da LGPD

monitoramento

aplicar questionarios sobre conhecimento
do tema

questionario inicial e apds exposi¢ao ao
jogo, aplicados aos 1500 alunos

tabulagéo e relatério de resultados das
pesquisas aplicadas. “Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)”,
para a realizagdo do diagnéstico
participativo. seguindo os principios da
LGPD

Desenvolvimento do game

estruturar e desenvolver o game a ser
aplicado nas escolas.

1 game desenvolvido

entrega de relatério com resultados.
Disponibilizacdo do game desenvolvido.




